
Thème : Année de l’ingénierie 
Sujet : Ingénierie biomédicale et programme de 2nd en SNT 

 
INTRODUCTION 
 

• Discipline : Sciences numérique et Technologique (SNT) 
• Niveau : 2nd 
• Thème :  

o Informatique embarquée  
o Création d’une page web 
o Utilisation de l’IA  

• Objectifs : Utiliser les microcontrôleurs, la programmation et l’IA pour créer des outils utilisés par 
l’ingénierie biomédicale comme la prise de température, l’ajustement de la posture et un 
podomètre et créer un tableau récapitulatif des relevés en générant une page WEB (HTML/CSS). 

• Mission 1 : Le premier TP permet de prendre en main le logiciel et d’afficher un signal si la 
température dépasse 38 degrés Celsius. 

• Mission 2 : Le deuxième TP va intégrer en plus l’IA avec des banques de données d’images de 
personnes bien assise et des images de personnes avachies. Quand la personne est avachie, la carte 
microbit réagit par un signal lumineux et/ou sonore 

• Mission 3 : Utiliser l’accéléromètre pour créer un podomètre pour aider les personnes cardiaques. 
• Pour aller plus loin : Finaliser le projet en regroupant cela dans un site web en utilisant le langage 

HTML/CSS avec une page qui regroupe les différents relevés avec un tableau de suivi quotidien des 
différentes dans un contexte ludique. 

• Matériels :  
o Carte microbit et logiciel de programmation type vittascience. En fonction de la disponibilité 

des cartes microbit, le professeur pourra choisir d’utiliser uniquement la version simulation. 
L’idéal restant de pouvoir manipuler physiquement les carte pour la compréhension de la 
technologie embarquée. 

o Capytale et Vittascience 
• Langages de programmation utilisés : 

o HTML 
o CSS  
o Python 

 
 

TP 1 : THERMOMÈTRE ET MICROBIT 
TP 2 : IA, MICROBIT ET POSTURE  
TP 3 : ACCÉLEROMETRE, PODOMÈTRE ET MICROBIT 
TP 4 (Pour aller plus loin) : CRÉATION D’UN SITE WEB INDIQUANT UN SUIVIT PATIENT 
(TEMPERATURE, NOMBRE DE PAS, ET POSTUROLOGIE) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



TP 1 : THERMOMÈTRE ET MICROBIT 
 

Ce premier TP qui doit être assez rapide permet aux élèves de prendre en main le logiciel et pouvoir 
visualiser rapidement les trois interfaces : la programmation bloc, le langage Python et la fenêtre de 
simulation. 
 
Au début, faire afficher un cœur pour bien comprendre puis leur demander de faire un exemple visuel 
et/ou sonore.  
 
Voici un exemple, où un visage souriant apparait quand le bouton A est cliqué et que la température est 
inférieure à 38 degrés Celsius. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



TP 2 : IA, MICROBIT ET POSTURE 
 

Commencer par entrainer en choisissant au minimum deux catégories. Dans ce cas les catégories choisis 
sont « avachi » et « droit ». 
Aller sur Adacraft et choisir de sauvegarder le modèle dans le navigateur. 
Ajouter l’extension microbit. 
Activer la caméra. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



TP 3 : ACCÉLEROMETRE, PODOMÈTRE ET MICROBIT 
 

Pour cette partie, les élèves doivent  
• Créer une variable et l’associer à l’accéléromètre 
• Initialiser la variable 
• Utiliser le module secouer  
• Faire apparaître sur la carte un signe positif si le nombre de pas attendu est dépassé et un dessin 

différent si l’objectif n’a pas été atteint. Pour rendre la simulation possible, prendre un nombre de 
pas raisonnable pour tester le résultat en direct. 
 

Voici un exemple dans l’image ci-dessous mais on peut aussi utiliser un son ou alors un affichage différent. 
On peut aussi faire défiler le nombre de pas.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



TP 4 (Pour aller plus loin) : CRÉATION D’UN SITE WEB INDIQUANT UN SUIVIT PATIENT 
(TEMPERATURE, NOMBRE DE PAS, ET POSTUROLOGIE) 

 
Un exemple de restitution des différents capteurs sur une page WEB pour faire utiliser les langages 
HTML/CSS aux élèves et leur permettre de faire le lien entre différents thèmes du programme de SNT. 
L’utilisation de Capytale  
 

 


